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Kaitseliidu ülema 2014. aasta

käskkirjale „Kaitseliidu päevad 2014“

Kaitseliidu päevad 2014 Võrumaal, Kurgjärve spordibaasis.
Üldjuhend 
1. Aeg ja koht  
1.1  15.08-17.08.2014 Kurgjärve spordibaas, Rõuge vald, Võrumaa.
2. Osalejad 

2.1 Osalevad Kaitseliidu ja Naiskodukaitse liikmed koos peredega.
3. Majutus ja toitlustus
3.1 Kaitseliidu päevade majutus ja toitlustus toimub Kurgjärve spordibaasis.
3.2 Ööbitakse kaasavõetud telkides, malevapealiku otsusel Kaitseliidu telkides. Telkimine vastavalt allüksuste paiknemise plaanile. Väikeste lastega vanemad ja pered saavad ööbida kämpingutes või spordibaasi siseruumides, vajadus ära märkida malevas registreerudes!
3.3 Toitlustamine on organiseeritud Kurgjärve spordibaasis, toitlustuse tagab MTÜ Nõmme spordiklubi.

3.4 Majutamist ja sõidukite parkimist korraldab Kaitseliidu päevade korraldustoimkond. Seoses parkimiskohtade vähesusega soovitame kasutada Kaitseliidu peastaabi, Kaitseliidu malevate ja Naiskodukaitse poolt organiseeritud ühist transporti.
3.5 Suitsetamine ja grillimine on lubatud ainult selleks ettenähtud kohtades. Lõkke tegemine on lubatud ainult spordibaasi ametlikul lõkkeplatsil.

4. Osalejate registreerimine ja osavõtutasu

4.1 Iga malev tagab eelregistreerimise oma liikmetele ja nende peredele kuni 20.07.2014.a
4.2 Iga malev esitab täpse osalejate nimekirja Kaitseliidu peastaabile maili teel aadressile: kl.paevad2014@kaitseliit.ee hiljemalt 21.07. k.a. kella 15.00 –ks.

4.3 Osalejate nimekirjas tuleb ära märkida osalejate ees- ja perekonna nimed, vanus ja kontakttelefoni number ja isikud kes, soovivad ööbimist kämpingutes või siseruumides.
4.4 Kaitseliidu päevadele saabudes tuleb esitada laagri mandaatkomisjonile maleva pealiku poolt kinnitatud osavõtjate nimekiri paberkandjal.

4.5 Igal Kaitseliidu päevadel osaleva maleva (ja peastaabi) esindusel peab olema määratud Kaitseliidu päevade ajaks pealik, kelle ülesandeks on oma võistkonna võistlusaladest osavõtu registreerimine, vastutamine maleva laagripaigas korra eest ja Kaitseliidu päevadel osalevatele oma maleva liikmetele informatsiooni vahendamine. 

4.6 Kaitseliidu päevadele saabujate registreerimine toimub alates kella 15.00 kuni 20.00 Kurgjärve spordibaasi peasissepääsu juures. Probleemide ja küsimuste puhul võtta ühendust Anu Kütt`ga (telefoninumber +372 53 095 980; lühinumber 59102) või Pille Pakane`ga (telefoninumber +372 58 871 844; lühinumber 59038)
4.7 Kuni 17.aastastele (k.a) on Kaitseliidu päevadest osavõtt tasuta; täiskasvanutele alates 18.a. (k.a.) on osavõtutasu  8 eurot. Osavõtutasu kogumise ja/või tasumise korraldab malev. 

Malev kannab osavõtutasu üle Kaitseliidu peastaabi arvele SEB panka:
Saaja: KAITSELIIT, a/k: 10022002422007, viitenumber: 62020100012, selgitus: 18PS ja maleva nimi.
Malevatele ja peastaabile teadmiseks, et ürituse kood on: x2611 (KL päevad) ja     alategevus:18PS 
5. Laagrivalve ja kord laagris
5.1 Üldise korra tagab Kaitseliidu päevadel laagri komandandi poolt määratud valvetoimkond.

5.2 Korra eest maleva laagripaigas vastutab maleva poolt määratud pealik.
5.3 Laagri sisekorra eeskirjade vastu eksinud ja muidu vääritult käitunud isik(ud) on õigus laagriülemal Kaitseliidu päevadelt ära saata, kusjuures osalustasu ei tagastata! 

5.4 Laste ohutuse ja turvalisuse eest vastutavad laste vanemad.
6. Meditsiiniteenistus
6.1 Meditsiiniteenistuse korraldab Võrumaa malev. 
7. Võistlused  

7.1 Võistlusarvestuse koond koostatakse järgmistest võistlustulemustest: 1) malevate etteasted,

2) mälumäng, 3) male, 4) võrkpall, 5) paintball, 6) õhupüssist laskmine, 7) laskejooks, 8) köievedu.

7.2  Võistluste õiglaseks läbiviimiseks on määratud käskkirjaga peakohtunik, keda abistavad abikohtunikud. Vaidluste korral lahendab pretensioonid võistluste peakohtunik.

7.3 Võistlusjuhenditega saab tutvuda antud üldjuhendi lõpus.
8. Võistlejate autasustamine

8.1 Spordivõistluste võitjatele on ette nähtud auhinnad ja karikad. Võistlustulemuste alusel selgitakse välja Kaitseliidu päevade üldvõitja.
8.2 Auhindade üleandmine ja Kaitseliidu päevade üldvõitja välja kuulutamine toimub Kaitseliidu päevade lõpetamisel.

9. Meelelahutus
9.1 Kaitseliidu päevade programmis esineb 15. augustil ansambel „Nukker kukeke“ ja seejärel mängib tantsuks muusikat diskor. 16. augustil esineb ansambel „Bad Orange“ seejärel mängib tantsuks muusikat diskor Aivar Havi.
9.2 16.augustil etendab Commedia OÜ lastele etendust „Piip ja Tuut“
9.3 Laste programmi Kaitseliidu päevade ajal korraldab Võrumaa malev.
10. Pesemis- ja suplemisvõimalused
10.1 Kurgjärve spordibaasis on kasutada dušid. Lisaks on kasutada välikäimlad.

10.2 Kurgjärve spordibaasile kuuluvat saunakompleksi on võimalik kasutada vastavalt eelnevale kokkuleppele laagriülemaga. Sauna kompleksi kasutamiseks koostatakse graafik, mis määratakse loosimise tulemusel. 
10.3 Kurgjärve spordibaasi territooriumil asub ujumiseks sobiv järv. Ohutuse eest ujuma minnes vastutavad ujujad ise!

11. Kohapeal on avatud puhvet, kus müüakse kergemaid eineid, maiustusi, karastusjooke ja alkoholi. Kerget alkoholi (õlu ja siider) müüakse vaadist, taskukohase hinnaga kogu programmi vältel. Liigselt alkoholi tarvitanud isikutele alkoholi ei müüda!
NB! Relvi, koduloomi ning halba tuju mitte kaasa võtta!
Kaitseliidu päevade võistluste juhendid:
Võistluste läbiviijad ja toimumisajad on antud suvepäevade ajakavas. Võistluskohad on märgitud kaardile.  

Võistluste asukohad  mis pole märgitud kaardile toimuvad järgmiselt: Viktoriin ja male – toitlustustelgis, köievedu –lava ees. 

Köievedu 
Osaleb 16 võistkonda. Igast malevast ja KLPS üks võistkond. Võistkonnad loositakse järjekorda ja paaridesse. Paari kaotaja langeb konkurentsist välja ja nõnda kuni finaalini ning turniiri võitjani. Seega koos kolmanda koha mänguga tuleb 16 jõukatsumist. Kui tuleb 15 võistkonda, siis saab keegi loosi tahtel otse järgmisesse vooru. Kui tuleb 14 võistkonda, siis loositakse esimese vooru kaotajate vahel välja üks õnnelik, kes saab järgmisesse ringi. 

Punktiarvestus: 9.-16. koht 1 punkt;  5.-8. koht 4 punkti; 4. koht 6 punkti;

3. koht 8 punkti; 2. koht 10 punkti; 1. koht 12 punkti

Võistkonnas on 6 liiget. Võivad olla nii mehed kui ka naised.

Iga paar tõmbab kahe võiduni. Kõigepealt loositakse pooled. Toimub esimene tõmme. Seejärel toimub poolte vahetus. Kui seis on viigis loositakse uuesti pooled ja tehakse otsustav tõmme.

Köiel  on võrdsetel kaugustel kaks märki. Tõmme on võidetud siis kui vastaste pool olev märk ületab keskjoone.  

NB! Kostümeeritud võistkondi premeeritakse eriauhindadega ja parimatele antakse kuni 2 lisapunkti!

Õhupüssist laskmine

OSAVÕTJAD: Malevate 2-liikmelised võistkonnad, igast malevast ja KLPS üks võistkond

LASKEHARJUTUS:  Lastakse õhupüssist (vene, lahtimurtav) õhupüstoli märklehte, püsti asendis, küünarnukk võib toetada puusale. 5 proovilasku ja 10 võistluslasku. Proovilaskudeks aega 3 min. Võistluslaskudeks aega 10 min.

TULEMUSTE ARVESTAMINE:  Võistkondliku paremusjärjestuse määrab  võistkonna kahe  võistleja väljalastud  silmade parem summa. Võrdsete silmade korral otsustab parem individual- koht.

 Õhupüssid ja kuulid  kindlustab Võrumaa malev.

PaintBall 

OSAVÕTJAD: Malevate ja KLPS 5-liikmelised võistkonnad (2 meesterahvast ja 2 naisterahvast ja 1 noor 16 kuni 18 aastat ka).

HARJUTUS: Koostatakse turniiri tabel, kus võistkonnad loositakse paaridesse (16 võistkonda moodustavad 8 paari). Võitja võistkond pääseb turniiril edasi, kaotaja võistkond langeb välja. Võistkonna ülesanne on võimalikult kiiresti tabada vastasvõistkonna märgid ning kaitsta oma võistkonna märke. Ajaline limiit on 10 minutit.   

TULEMUSTE ARVESTAMINE: Võitja võistkond on see kes kõige kiiremini tabab vastasvõistkonna märgid, või ajalimiidi lõppedes enim märke. Lõpliku paremusjärjestuse määrab turniiri tabel aegade ja tabamuste järjestuses.

Relvad, laskemoona, kaitsevarustuse ning kaitseriietuse tagab KL Võrumaa malev.

Viktoriin

Viktoriinis osalevad kolmeliikmelised võistkonnad. Osa võib võtta igast malevast ja KLPS üks võistkond. Võistlejatele esitatakse 20 valikvastustega küsimust. Võistlejad saavad küsimuste ja valikvastustega lehed – igal neist 4 küsimust ja 3...5 vastusevarianti. Samal ajal esitab viktoriini läbiviija küsimused ka suuliselt. Vastamiseks on aega 4 minutit – igale küsimusele üks minut. Seejärel korjatakse vastustega küsimustelehed ja jagatakse kätte uued lehed järgmiste küsimustega. Nii koosneb võistlus viiest osast. Iga osa järel teatatakse jooksev paremusjärjestus. Kokku kestab võistlus umbes 45 minutit. Kolm paremat võistkonda autasustatakse Grenader Kirjastuse auhindadega.

Keelatud on trükiste, kõrvalise abi ja elektrooniliste abivahendite kasutamine. Patustajad diskvalifitseeritakse.

Võrkpall

OSAVÕTJAD: Malevate 6-liikmelised võistkonnad, igast malevast ja KLPS üks võistkond.

VÕISTLUSSÜSTEEM:  Toimub ringsüsteemis, võistkonnad jaotatakse nelja alagruppi. Alagruppide võitjad mängivad finaalturniiri ringsüsteemis. 

PAREMUSJÄRJESTUSE SELGITAMINE: Võistkond saab tabelisse võidu eest 2 punkti, kaotuse eest 1 punkti ja loobumise eest 0 punkti. Võrdse arvu punktide korral tabelis määrab paremuse omavahelise kohtumise tulemus, selle võrdsuse korral punktide vahe.

Mäng toimub kahe geimi võiduni, geim mängitakse 15 punktini, Kolmandas geimis toimub  poolte vahetus  8 punkti peal.

MAJANDAMINE: Võistluste ja selle korraldamise käigus tekkivad küsimused ja probleemid lahendavad võistluste peakohtunik ja võrkpalli kohtunikud võistluste käigus. 

Malevate etteaste

Malevate etteasted kantakse ette laagri avamise raames lavalt. Etteaste teemaks on “Meie aastad 2013/2014”, ehk peab kajastama malevate tegevust nendel aastatel. Etteaste vorm on vaba, seega võib esitada lauluna, tantsuna, luuletusena, etendusena jne. Etteaste esitatakse laval pealtvaatajate ees. Etteaste peavad esitama maleva liikmed, kuid lubatud on kaasata ka pereliikmeid. Etteaste pikkuseks on maksimaalselt 3 minutit. Etteasteid hindab žürii, kelle hinnete alusel selgitatakse välja võitjad. 

Maleturniir  
Võistluste korraldus ja võistlemistingimused

Mängitakse välkmalet 7 vooru šveitsi süsteemis mõtlemisajaga 5+5 minutit 
Kõik voorud mängitakse FIDE malereeglite järgi. 

Võrdsete punktide arvu korral kahel või enamal maletajal, selgitatakse paremusjärjestus alljärgnevalt:
a) Buchholz’i koefitsent (mängija vastaste punktide summa)
b) Median Buchholz (ilma tugevama ja nõrgema vastase tulemuseta)
c) Buchholz ilma ühe nõrgema vastaseta jne.
Loosimiseks kasutatakse abivahendina arvutiprogrammi SwissPerfect.

Osalejad - Võistlusel lubatakse osaleda 1 maletaja KL igast malevast või KLPS-st.

Ajakava: 
I voor 12.00; II voor 12.15; III voor 12.30;IV voor 12.45; V voor 13.00; VI voor 13.15
VII voor 13.30; 

Võistluste lõpetamine 10 min. jooksul peale viimase partii lõppu
Laskejooks 

OSAVÕTJAD: Malevate ja KLPS 2-liikmelised võistkonnad (1 meesterahvas ja 1 naisterahvas).

HARJUTUS: Jooks (ilma relvata) meestel 2 x 1 km ja naistel 2 x 500 m, 2 x laskeharjutust lamades laskeasendist. Meestel lamades laskemärk ning naistel püsti laskemärk. Proovilasud (5 lasku) ja normaaljooksule seadmine enne võistlust juhendajate abil.

Võistluse käik – Alustavad mehed, kes jooksevad 1 km ning sooritavad lamades laskeasendist 5 lasku lamades märki (möödalaskude korral trahviring) ning annavad vahetuse üle naisvõistlejale. Naisvõistlejad jooksevad 500 m ja sooritavad lamades laskeasendist 5 lasku püstimärki (möödalaskude korral trahviring). Harjutust sooritatakse kaks korda. Laskerajad ja relvad loositakse. Lastakse ilma käerihmata,

TULEMUSTE ARVESTAMINE: Võistkondliku paremusjärjestuse määrab võistkondade aegade paremusjärjestus. Võrdsete aegade korral otsustab paremusjärjestuse naisvõistleja lasketabamuste arv.

Relvad ja laskemoona kindlustab KL Võrumaa malev koostöös klubi Võru Biathlon´iga.

Kaitseliidu päevade võistluste peakohtunik on: 

Meelis Jukk (KLPS G3 kehakultuuri arendusspetsialist)

Telefon: 5012550
E-mail: meelis.jukk@kaitseliit

